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Аннотация рабочей программы дисциплины 

Теория игр (дополнительные главы) 

1. Цель дисциплины: 

заключается в том, чтобы дать студентам представление о математическом аппара-

те теории игр; показать сферы приложений методов теории игр на примерах; сформиро-

вать навыки разработки игровых моделей и реализации вычислительных алгоритмов задач 

теории игр. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОП: 

Дисциплина «Теория игр (дополнительные главы)» относится к дисциплинам по 

выбору вариативной части. 

 

3. Требования к результатам освоения дисциплины: 

Выпускник программы бакалавриата должен обладать следующими компетенция-

ми: 

 

Коды Содержание компетенций 

ОПК-1 Готовность к самостоятельной работе 

 

В результате изучения дисциплины студент должен: 

знать:  

классы моделей (бескоалиционные, кооперативные, позиционные, иерархические 

игры), применяемые при анализе, планировании, прогнозировании реальных процессов; 

основные принципы и этапы построения игровых моделей; основные принципы опти-

мальности;  

уметь:  

моделировать практические задачи, для решения применять математический аппа-

рат теории игр; анализировать и прогнозировать процессы, используя полученные путем 

математического моделирования результаты; 

владеть:  

методами решения игровых моделей. 

 

4. Объѐм дисциплины по видам учебных занятий  
Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетные единицы (108 часов). 

 

5. Семестры: 

 
Семестр Трудоемкость Контроль 
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*З – зачет, О – зачет с оценкой, Э ‒ экзамен  

 

6. Основные разделы дисциплины: 

Введение. 

Неантагонистические игры. 

 

7. Автор: 
Фомина Т.П., доцент кафедры математики, доцент, к.ф.-м.н. 

 

 

 


